
Vista Historia de Usuario Acción / Feature Responsable Tipo (FE/BE) Evento a Instrumentar Métrica Esperada Criterio de Éxito del Piloto Status Cumple?

Pantalla Capítulo Como usuario quiero entender claramente en qué 
capítulo estoy para saber qué estoy trabajando

Renderizar título del módulo y capítulo 
dinámicamente Jesús FE chapter_viewed % de usuarios que visualizan el capítulo Capítulo cargado correctamente en <2s SI

Pantalla Capítulo Como usuario quiero saber mi progreso 
para motivarme a continuar Renderizar barra de progreso (%) Gustavo FE progress_rendered % promedio de avance por usuario Usuarios superan 60% de avance  

Pantalla Capítulo Como usuario quiero acceder al contenido 
estructurado para aprender sin fricción

Renderizar contenido principal 
(texto, bloques, citas) Jesús FE content_loaded Tiempo promedio en pantalla >3 min por capítulo SI

Pantalla Capítulo Como usuario quiero navegar entre capítulos 
sin perder contexto Implementar navegación anterior / siguiente Jesús FE chapter_navigated Clicks en navegación Navegación usada por >70% usuarios SI

Sidebar Contenido Como usuario quiero ver todos los módulos y capítulos 
para orientarme Renderizar índice lateral dinámico Jesús FE index_rendered Índice visualizado sin error Render correcto en 100% sesiones SI

Sidebar Contenido Como usuario quiero identificar qué capítulos ya completé Mostrar estados 
(completado / activo / pendiente) Jesús FE chapter_status_rendered Capítulos marcados correctamente Estado consistente con progreso real SI

Generar contenido En backend tenemos un endpoint que permite Generar un masterplaybook  personalizado apartir de un playbook baseGenerar masterplaybook personalizado Jesús BE generate_custom_playbook se tiene un archivo con contenido html del playbook personalizado y espacios (codigos) donde van a ir artefactos 

Generar contenido En backend tenemos un endpoint que a partir de leer el contenido del playbook personalizado recien creado genera un listado de artefactos a generarDeterminar que artefactos deben generarse Gustavo BE define_artifacts el endpoint devuelve un json array con la lista de artefactos a generar con nombre, tipo y descripcion 

Generar contenido En backend tenemos un endpoint que dados unos parametros de entrada genera un artefacto y lo incrusta en el contenidoGenerar artefacto Gustavo BE create_artifacts el endpoint genera el artefacto en cuestion  

Artefactos Como usuario dentro del contenido del playbook generado me encuentro con artefactos relacionados con el capituloArtefactos incrustados Jesús FE insert_artifacts se visualizan los artefactos incrustados en el contenido  

Artefactos Como usuario quiero descargar o abrir los artefactos del capítulo desde el panel derechoListar artefactos asociados al capítulo Gustavo BE artifacts_listed Artefactos cargados por capítulo Artefactos correctos en 100% capítulos  


